
 

 

 

Crvenkapica broji i uspoređuje 

AAK alat 

 

Potrebni materijali:  

 figurice likova, 

 komunikacijska ploča s brojevima i količinama, 

 kartice s brojevima, 

 kartice za usporedbu veličina, 

 AAK uređaji ili aplikacije. 

Ključne kompetencije: matematika 

 

OPĆI CILJEVI 

Ovaj alat koristi priču o Crvenkapici za razvoj ranih predmatematičkih vještina – 

brojanja, uspoređivanja količina i veličina – kroz simboličku igru i AAK podršku. 

Djeca uče kroz praktično rukovanje predmetima, čime se apstraktni pojmovi poput 

“više”, “manje” i brojevi čine pristupačnijima. Alat također potiče verbalnu i 

neverbalnu komunikaciju, izražavanje zaključaka te socijalnu interakciju. 

KAKO KORISTITI OVAJ ALAT 

Komunikacijska ploča i kartice koriste se u aktivnostima u kojima djeca broje, 

uspoređuju i grupiraju predmete iz priče. Djeca odgovaraju na pitanja poput: 

“Koliko kolačića ima Crvenkapica?” koristeći kartice s brojevima i simbole. U igri 



  

 

“Tko ima više?” koriste simbole kako bi izrazili količinu i uspoređivali ih s drugima. 

Aktivnosti su osmišljene tako da potiču komentiranje, donošenje izbora i dijalog s 

drugima – odraslima i vršnjacima. 

 

KAKO KREIRATI 

Komunikacijske ploče i kartice mogu se izraditi ručno (crtanjem, ispisivanjem) ili 

digitalno pomoću aplikacija kao što su Boardmaker, LessonPix, Cboard, 

Pictoselector ili drugih besplatnih alata za izradu AAK materijala. Potrebni 

simboli uključuju: brojeve, matematičke pojmove (više, manje, jednako), izraze 

veličine (veliko/malo), kao i likove i predmete iz bajke. 
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Šuma









veći manji više manje

jednako



"Tko je veći - vuk ili Crvenkapica?"



„Tko ima više - Crvenkapica ili baka?“


